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Robotica 2003 levou dezenas de maquinas a antiga FIL,
em Lisboa

Dos Robds Anfitribes Aos Que Param
nos Semaforos

Por ISABEL GORJAO SANTOS
Segunda-feira, 19 de Maio de 2003

Jogos de futebol com robés, corridas animadas, gente a volta das suas
méquinas a apresentar o que de melhor sabe fazer em termos de
robdtica. Foi assim o Robdtica 2003, festival que decorreu de9 a1l de
Maio naantiga Feira Internaciona de Lisboa (FIL). Das méguinas
capazes de servir aperitivos numa recepcao aos carros-robd que param
sozinhos nos seméforos de pequenas pistas, o festival apresentou alguns
dos melhores exemplos da robética em Portugal.

Pedro Lima, investigador do Instituto de Sistemas e Robética (ISR) do
Instituto Superior Técnico (IST) de Lisboa, afirmou, na sessdo de
abertura do evento, que um festival como o Robdtica 2003 € muito
importante para entusiasmar 0s mais jovens, ndo so para a area da
robotica mas também para os temas relacionados com aciénciae a
tecnologia.

Para exemplificar aforma como tém evoluido os festivais de robética
em Portugal, Pedro Limareferiu que, enquanto em 2001, num festival
de futebol robdtico realizado em Guimarées, estiveram presentes 21
equipas, neste ano, a participacéo foi de 92 equipas - o que significa
cerca de 400 participantes, de estudantes do ensino secundério e das
escolas profissionais aos universitarios (ver Computadores de 12-5-
2003).

E se aadesdo a este tipo de eventos tem aumentado nos Ultimos anos,
em 2004 é muito provavel gue o interesse pela robética e pelo futebol
com robds cresca ainda mais. Afinal, o Robética 2003 foi uma espécie
de ensaio geral para o Robocup 2004, o campeonato mundial de futebol
robético que se realizara em Portugal no préximo ano. O Robocup 2004
devera também ser acompanhado por diversos encontros cientificos em
torno darobdticae dainteligéncia artificial.

Também o festival Robdtica 2003 integrou um encontro cientifico,
onde se debateram temas como a navegacdo em robdtica mével, a
localizac&o e seguimento de alvos, os robds de servigos e industriais, as
interfaces entre a pessoa e a maquina, e 0s sistemas de decisao.

Mas enquanto o encontro cientifico foi capaz de reunir investigadores,
estudantes e outros interessados em robdtica, os jogos de futebol entre
0s robds conseguiram movimentar "claques’ e divertir mesmo quem
apenas tem alguma curiosidade pelo assunto (ver caixa). Umadas
estrelas deste festival de robéticafoi o CARL, um rob6 desenvolvido
pela Universidade de Aveiro que até jafoi distinguido pela American
Association for Artificial Intelligence (AAAI) num evento decorrido
em Seattle (EUA), em 2001. Nesse concurso, em que participaram 100



robds de servicos, 0 CARL foi 0 Unico que ja apresentava alguma
capacidade de didlogo.

CARL éasiglade Communication, Action, Reasoning and Learning
(comunicacdo, accao, raciocinio e aprendizagem). Trata-se de um robd
de servicos, que pode ser utilizado, por exemplo, para servir aperitivos
aos convidados em determinado evento ou para prestar algumas
informagdes. Este robd passou ja por trés fases de evolucdo, integrando
a sua base um computador com um processador Pentium a 266 MHz e
as rodas para que o robd se possa deslocar.

L uis Seabra L opes, professor na Universidade de Aveiro e coordenador
deste projecto, explica que o objectivo, no CARL, é construir um robd
de servicos, interactivo, capaz de entender ordens numa linguagem
natural. A primeirafase do robd quase se resumia a sua base, mas, mais
tarde, foi-lhe instalada uma estrutura com microfone. Seguiram-se 0s
sensores de infravermelhos para que 0 CARL fosse capaz de reconhecer
obstaculos e de se desviar de mesas, cadeiras ou pessoas. Com as
colunas para "falar" e o microfone para "ouvir", o CARL estava entéo
capaz de comunicar com as pessoas. "Ficou a funcionar a aprendizagem
eodidogo eminglés', explica Luis Seabra.

Aindahoje - e agorao CARL até ja possui um ecra de cristais liquidos
onde exibe 0 seu "rosto” e as suas expressoes -, a parte do
reconhecimento de voz continua a ser uma gquestdo complicada para a
equipa, que esta constantemente a aperfeicoa-1o. No entanto, uma
interface tactil permite dar ordens ao CARL mesmo quando este néo €
capaz de as executar apenas por comandos de voz.

No ano 2000, este robd permitia a navegacdo por voz; em 2001, a

“equipa responsavel pelo projecto conseguiu adicionar-1he capacidades
de didlogo e de aprendizagem, e no ano passado o robd passou ater
uma“cara' e umainterface téctil.

Uma das questdes a melhorar é o relacionamento do CARL com a
realidade a suavolta: "Ele é capaz de dizer onde esta o carro de alguém
mas ndo faz amenor ideia do que € um carro." O seu sistemade
reconhecimento de voz basei a-se em modelos probabilisticos: "O
CARL tentareconstruir afrase que foi ditae vai depois criar uma
representacéo dafrase, que guarda na sua base de dados.”

Um outro robd, que, pelaterceiravez consecutiva, foi campedo nas
provas de pericia - em que as maguinas sao obrigadas a seguir
percursos pré-definidos - é o Charrua. Também desenvolvido pela
Universidade de Aveiro, o Charrua é um carro, bastante versétil, que até
pOSsui pequenos pormenores como os fardis e piscas que funcionam, e
uma chapa de matricula com o seu nome. Este também vem do inglés:
Cheap Autonomous Reliable from Universidade de Aveiro.

O controlo deste robd é feito através de um computador portétil, que
funciona com o sistema operativo Linux. Cinco microprocessadores séo
responsaveis por outras tantas tarefas, como o controlo das rodas, por
exemplo. Trés camaras ("webcams' normais), cada uma apontada para
seu lado, permitem ao Charrua orientar-se na pista. Uma das camaras
estd apontada para os semaforos da pista, para que este carro-robd pare
guando é necessario. Através do computador portétil, € efectuadaa
leitura da informacéo captada pelas camaras e sdo dadas as ordens
necessarias aos controladores motores.

Como o projecto do Charrua dura hd alguns anos, foram ja varios os



alunos que passaram por ele. No entanto, Manuel Bernardo Cunha, do
Departamento de Electronica e Telecomuni cagbes da Universidade de
Aveiro, considera que, para muitos, esta € uma experiéncia Unica, em
gue os alunos tém que trabalhar em equipa e de forma coordenada: "Ha
prazos a cumprir e, quando a corrida comega, tem que estar tudo
impecavel”.

As aplicacOes possiveis para as tecnol ogias que estdo a ser utilizadas no
Charrua sdo, por exemplo, os veiculos autbnomos. Imagine-se, numa
fébrica, um transporte que tem que fazer sempre 0 mesmo percurso ou,
num recinto grande como um parque, umafeira, ou um aeroporto, um
veiculo que transporta as pessoas, parando em varios pontos daquele

s

espaco. E claro que nada disto € para j&, "mas S30 precisos estes
desafios para continuar”. a
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