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MO 05 Resultados do Futebol Robético

SECCOES Segunda-feira, 19 de Maio de 2003
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E:;L%’L%”;ﬂ?&" Uma das principais atracgdes do festival Robética 2003 foram as

sociedade cultura  partidas de futebol robdtico disputadas pelas 91 equipas participantes.

Desporto Media — Os jogos dividiram-se por diferentes categorias, dependendo estas do
Minho Ultima Pagina  tipo de robds apresentados e dos estabel ecimentos de ensino a que

Ficha Técnica P .
pertencem os seus autores. Enquanto a classe UIP se referia as equipas

i?mzl'i d'\(/)'rESNTOS de universidades e institutos politécnicos, a classe ESP abarcou as
Economia escolas secundérias e profissionais. Para além disso, havia ainda os
Publica diferentes tipos de competi¢des, como € o caso do futebol robdtico

SO Texto médio (FRM/MSL), o futebol robético janior 1x1 (FRJ1x1), o futebol

robdtico junior 2x2 (FRJ2x2) e adanca junior, em que o objectivo era
pOr os robos a dancar.
EEE o No caso do futebol robotico médio, avitériafoi paraaequipado
R Instituto Superior de Engenharia do Porto, seguida da Faculdade de
Engenharia da Universidade do Porto (FEUP) e da equipa do Instituto
Superior Técnico (IST), de Lisboa.

Em futebol robético junior 2x2, avitoriafoi paraa equipa Cena, da

"Escola Superior Cenatex, de Guimaraes, tendo Os Frangos, da Escola
Secundaria Serafim Leite (S. Jodo da Madeira) ficado em segundo
lugar, ao perder por 6-5. Duas equipas da Escola Secundérian® 3 de
Carregal do Sal, os Black and White e os Faiscas, ficaram
respectivamente em terceiro e quarto lugares.

No futebol robdtico junior 1x1, ganhou a equipa Rob67A, do Colégio
Teresiano de Braga, logo seguida do Dance Club, do mesmo colégio, e
daequipa Celorico 1, da Escola EB 2,3/S de Celorico de Basto.

Foi também uma equi pa desta escola de Celorico de Basto que ganhou
aprova de danca no escal& mais jovem, dos 8 aos 12 anos. A
vencedora Celorico 10 foi ent&o seguida de duas equipas do Colégio
Teresiano de Braga, a Bright Mind e a Bombastic, respectivamente.

Ainda no que se refere a danga, mas para os mais velhos (13 a 19 anos),
avitoriafoi paraos Tango Dancers, da Escola Profissional Gustav
Eiffel (Amadora), que venceu As Frangas, da Escola Secundaria
Serafim Leite (S. Jodo da Madeira) e a Foxbot, da Escola Secundaria
Emidio Navarro (Almada), que conquistaram respectivamente o
segundo eterceiro lugares.

Quanto a provade pericia, naclasse UIP, avitoriafoi parao Charrua,
da Universidade de Aveiro (ver texto ao lado), que venceu aMadein
Agueda, da Escola Superior de Tecnologia e Gestéo de Agueda, em
segundo, e a Runner do Instituto Superior de Engenharia do Porto, que
ficou em terceiro. Na classe ESP, quem venceu foi a Transparente, da
Escola Secundaria Pedro Nunes (Lisboa), sequida da Zetta Team
(Escola Profissional Gustave Eiffel, da Amadora) e daB&DBOT
(Escola Secundaria Emidio Navarro, de Almada). 4
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» Guerra das consolas provoca aniincios
Menos jogos, paratodos e melhores
« ADSL podera ser mais rentavel
Jazztel estreia-se no ADSL
+ No reino do anonimato
L eitores anénimos e jornalistas desinteressados
» Astecnologias ao servigo da salde
Alguns projectos de tel emedicina em funcionamento
» Umamanta de retalhos
+ Dos rob0s anfitriGes aos que param nos semaforos
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TECPEDIA
» Coaxsys Pure Speed

VIROSE
+ Fizzer entre 0 amor e 0 mistério

SHAREWARE
+ Contra a submersdo em anlincios

JOGOS
« Honrar osancestrais

BREVES
+« Breves

DICA
» Copiar tabelas entre Excel e Word
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